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บทคัดย่อ 
 การพัฒนาบทเรียนบนเครือข่าย เรื่อง สร้างสรรค์งานกราฟิก เพ่ือส่งเสริมความ 

คิดสร้างสรรค์และทักษะการใช้โปรแกรม Adobe Photoshop CS6 ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา 
ปีที่ 2 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือ 1) เพ่ือสร้างและหาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือข่าย 
เรื่อง สร้างสรรค์งานกราฟิก เพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์และทักษะการใช้โปรแกรม Adobe 
Photoshop CS6 ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80  
2) เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนบนเครือข่าย 
เรื่อง สร้างสรรค์งานกราฟิก เพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์และทักษะการใช้โปรแกรม Adobe 
Photoshop CS6 ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2  3) เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียน 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้บทเรียนบนเครือข่าย เรื่อง สร้างสรรค์
งานกราฟิก เพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์และทักษะการใช้โปรแกรม Adobe Photoshop CS6 
กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ได้แก่ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2/1 จ านวน 42 คน ได้มาโดย
วิธีการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster Random Sampling) โรงเรียนเทศบาล 6 (วัดตันตยาภิรม) สังกัด  
ส านักการศึกษาเทศบาลนครตรัง จังหวัดตรัง กรมส่งเสริมการปกครองท้องถิ่น ที่เรียนในภาคเรียนที่ 2 
ปีการศึกษา 2263 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ 1) บทเรียนบนเครือข่าย เรื่อง สร้างสรรค์งานกราฟิก 
เพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์และทักษะการใช้โปรแกรม  Adobe Photoshop CS6 ส าหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 จ านวน 6 หน่วย 2) แผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้บทเรียนบนเครือข่าย 
เรื่อง สร้างสรรค์งานกราฟิก เพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์และทักษะการใช้โปรแกรม Adobe 
Photoshop CS6 ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 3) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
เพ่ือวัดผลบทเรียนบนเครือข่าย เรื่อง สร้างสรรค์งานกราฟิก เพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์และ
ทักษะการ ใช้ โปรแกรม Adobe Photoshop CS6 ส าหรับนั ก เ รี ยนชั้ นมั ธยมศึ กษาปีที่  2                    
4) แบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้บทเรียนบน
เครือข่าย เรื่อง สร้างสรรค์งานกราฟิก เพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์และทักษะการใช้โปรแกรม 
Adobe Photoshop CS6 ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2   
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ผลการวิจัยพบว่า 
 1. ประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือข่าย เรื่อง สร้างสรรค์งานกราฟิก เพ่ือส่งเสริมความ 
คิดสร้างสรรค์และทักษะการใช้โปรแกรม Adobe Photoshop CS6 ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา 
ปีที่ 2 ที่ได้พัฒนาขึ้น มีประสิทธิภาพเท่ากับ 83.77/82.08 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ 80/80 ที่ตั้งแสดงว่ามี
ประสิทธิภาพอยู่ในเกณฑ์ดีซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว้ 
 2. คะแนนวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของบทเรียนบนเครือข่าย เรื่อง สร้างสรรค์งานกราฟิก 
เพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์และทักษะการใช้โปรแกรม Adobe Photoshop CS6 ส าหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 แตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 ผลสัมฤทธิ์หลังเรียน
สูงกว่าก่อนเรียน ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว้ 

3. นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 มีความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้ โดยใช้บทเรียน 
บนเครือข่าย เรื่อง สร้างสรรค์งานกราฟิก เพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์และทักษะการใช้โปรแกรม 
Adobe Photoshop CS6 โดยมีความพึงพอใจในระดับดีมาก 
 


